Контрольная работа по «Информатике и ИКТ» в 10 классе (профильном)

по теме: «Кодирование информации. Системы счисления». В-1.

1. Заполнить пропуски числами: 512Кбайт=2_байт=2_бит.

2. Записать, какое число записано римскими цифрами: CMLXXXVIII.

3. Записать число в развернутом виде: А8=143,511.

4. Найти среднее арифметическое следующих чисел: 100101102, 11001002, 1100102.
5. Заполнить таблицу, записав отрицательное десятичное число в прямом, обратном и дополнительном кодах в 16-разрядном представлении:

	Десятичное число
	Прямой код
	Обратный код
	Дополнительный код

	-25
	
	
	


6. В текстовом режиме экран обычно разбивается на 25 строк по 80 символов в строке. Определить объем текстовой информации, занимающей весь экран монитора.

7. Черно-белое (без градаций серого) растровое графическое изображение имеет размер 10 на 10 точек. Какой объем видеопамяти займет это изображение?
8. Оценить информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 1 мин., если «глубина» кодирования и частота дискретизации звукового сигнала равны соответственно: 16 бит и 8 КГц.

Контрольная работа  по «Информатике и ИКТ» в 10 классе (профильном)

по теме: «Кодирование информации. Системы счисления». В-2.

1. Заполнить пропуски числами: 1024Кбайт=_байт=_бит.

2. Записать, какое число записано римскими цифрами: MСXLVII.

3. Записать число в развернутом виде: А16=1A3,5C1.

4. Найти среднее арифметическое следующих чисел: 2268, 648, 628.

5. Заполнить таблицу, записав отрицательное десятичное число в прямом, обратном и дополнительном кодах в 16-разрядном представлении:

	Десятичное число
	Прямой код
	Обратный код
	Дополнительный код

	-35
	
	
	


6. В текстовом режиме экран обычно разбивается на 25 строк по 80 символов в строке. Определить объем текстовой информации, занимающей четверть экрана монитора.

7. Цветное (с палитрой из 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 10 на 10 точек. Какой объем видеопамяти займет это изображение?

8. Оценить информационный объем моноаудиофайла длительностью звучания 1 мин., если «глубина» кодирования и частота дискретизации звукового сигнала равны соответственно: 16 бит и 24 КГц.

